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"Конспект сюжетно-ролевой игры 
"Подарки для   Винни-Пуха" 




Из опыта работы воспитателя 
МБДОУ «Детский сад присмотра и оздоровления №46 «Светлячок», Аверцевой М.А.








Цель.  Формирование ролевого взаимодействия.
Задачи. 
- Обучать детей развивать и реализовывать сюжет игры;
- Формирование навыков культурного поведения в общественных местах; 
- Развивать умение использовать предметы-заместители, устанавливать ролевые отношения, вести ролевой диалог;
- Воспитывать доброжелательные взаимоотношения между детьми.
Игровой материал.  Материал  (стулья) для постройки транспорта,  руль, сумка для кондуктора и билеты.  Мягкие игрушки,  муляжи продуктов, предметы - заместители, касса – 2 шт., деньги, кошельки. Шары, праздничные колпачки, подарочные пакеты.  Вывески,  названий отделов магазина, одежда и головные уборы для продавцов, сумки, корзины для продуктов, звонок, чеки. Игрушка Винни – Пух (медвежонок). 
Подготовка к игре. Чтение, беседы и рассматривание картинок о профессиях торгового центра.  Посещение магазина вместе с мамами, приготовление поделок (кошельков)  на занятии ручного труда, этические беседы о поведении ребят в общественных местах, игра в «магазин». Внесение новых игрушек и предметов. Рассказ воспитателя о том, как мы играли в детстве.
Игровые роли.  Директор магазина, продавцы – кассиры  2 ребенка, покупатели, шофер,  кондуктор, охранник.
Словарная работа. Торговый центр, вежливые слова, покупатели, продавец,     директор магазина, клиент, посетитель, кассир, охранник, водитель.









Ход игры

Воспитатель. Ребята, к нам сегодня пришло приглашение от  Винни-Пуха. 
«Здравствуйте дети! У меня сегодня день рождение, и я приглашаю вас к себе в гости».
Он пишет, что у него сегодня день рождение, и он приглашает нас к себе в гости! 
- Как вы думаете, а если мы все придем и поздравим Винни-Пуха  с днем рождения, ему будет приятно? (ответы) 
- Значит, мы принимаем приглашение? (ответы)
- Когда у вас  в семье у кого-нибудь  день рождение, как дома готовятся к празднику? (ответы - покупают друг другу подарки, открытки; покупают продукты для праздничного стола, ходим в гости). 
- Дети, как вы думаете, как нам нужно подготовится к празднику? (ответы)
- Сегодня у нас открывается «Торговый центр”, это магазин в котором есть такие отделы как  «Продукты», «Игрушки», «Книги», мы отправимся туда, и приобретем все, что мы хотим.
- Дети, как можно  добраться  до Торгового центра?  (Дети выбирают,  на каком транспорте поедут). 
- Хорошо, мы выбрали транспорт на котором  отправимся за подарками. Давайте теперь распределим роли для всей  игры.  Нам нужен:  шофер, кондуктор, продавец – кассир 2 человека, охранник и директор магазина.  
       (Дети распределяют роли,  воспитатель помогает.   Если  дети затрудняются,  или происходит спор, то можно обратиться к считалочке  «Стакан, лимон – вышел он» или другая).
Затем дети приступают  к «строительству» транспорта: ставят парами стульчики, впереди ставят стул для шофера. Детям раздаются кошельки с деньгами. Затем дети присаживаются на места и  покупают билеты у кондуктора. 
                   Звучит музыка «Песенка друзей»  (если хотят, дети подпевают)  
- Ну, что ж, дети мы приехали с вами в торговый центр, и прежде, чем приобрести покупки, мы с вами должны вспомнить, как должен покупатель разговаривать с продавцом, а продавец с покупателем.  И предложить одно из главных условий игры: без слов “будьте добры”, “пожалуйста”, “спасибо” товары отпускаться не будут; не будут предоставлены услуги. 
        Дети становятся на свои игровые места, а остальные  берут корзинки, сумки и идут за покупками. Дальше начинается игра.
Директор магазина  (воспитатель) объявляет об открытии  «Торгового центра»,  приветливо встречает покупателей. После этого покупатели расходятся по отделам и делают покупки. Идет оживлённая торговля.  Все товары имеют цену, в рамках программного материала (счёт до 10 рублей). 
Продавец вежливо здоровается с покупателем, предлагает ему товар, даёт его посмотреть, показывает, как с ним можно обращаться, говорит, сколько он стоит.
Воспитатель подсказывает по необходимости:   А вы не забыли купить открытку для  Винни-Пуха? А что вы принесёте из магазина для праздничного стола? Как вы думаете, какой подарок нужно подарить Винни-Пуху?  Чему он будет очень рад? Не забудьте приобрести подарочный пакет, куда можно положить подарок.
Заплатив в кассу названную продавцом сумму и взяв чек, покупатель   получает у него свою покупку.
Охранник, после того как покупателей становится меньше, объявляет, что магазин закрывается на обед.
 Воспитатель напоминает детям, «продавцам и кассирам»,  убрать своё рабочее место. Дети поправляют игрушки на полках,  наводит порядок на своём рабочем месте. Затем присоединяются ко всем детям.
- Все дети приобрели то, что хотели  подарить Винни – Пуху? 
- Поторопимся на  троллейбус, чтобы успеть  на праздник  Винни – Пуха.
Дети садятся в троллейбус, приобретают билеты. 
Звучит музыка «Песенка друзей»,  если хотят, дети подпевают  (музыка). 
Дети приезжают  в детский сад.
- Дети, мы с вами идем на день рождения, давайте оденем на головы праздничные колпачки, ведь придя  в гости, мы хотим сделать для Винни – Пуха  праздничное настроение (одеваем).
-  А еще, нам надо выбрать ребенка, который будет рядом с Винни – Пухом  (выбирают, возможно считалочкой).  
- Далее дети подходят к  Винни – Пуху, становятся в круг и поют «Каравай». Звучит музыка «Каравай». Затем дети дарят  ему подарки и говорят поздравительные слова.  
Итог игры
Обсуждение игры. В какую игру мы сегодня играли, кем мы были? Если мы продавали – то мы были продавцами. Если покупали?  Кто следил за порядком в магазине и охранял его? У кого рассчитывались за товар?  Кто нас возил в троллейбусе? Кто нас обелечивал?
Хорошо играть вместе? Мы ещё поиграем с вами в магазин и можно пригласить ребят  из другой группы в наш «Торговый центр».
 














Он пишет, что у него сегодня день рождение, и он приглашает нас к себе в гости! 
- Как вы думаете, а если мы все придем и поздравим Винни-Пуха  с днем рождения, ему будет приятно? (ответы) 
- Значит, мы принимаем приглашение? 
- Когда у вас  в семье у кого-нибудь  день рождение, как дома готовятся к празднику? 
- Дети, как вы думаете, как нам нужно подготовится к празднику? (ответы)
- Сегодня у нас открывается «Торговый центр”, это магазин в котором есть такие отделы как  «Продукты», «Игрушки», «Книги», мы отправимся туда, и приобретем все, что мы хотим.
- Дети, как можно  доехать  до Торгового центра? 
- Хорошо, мы выбрали транспорт на котором  отправимся за подарками. Давайте теперь распределим роли для всей  игры.  Нам нужен:  шофер, кондуктор, продавец – кассир 2 человека, охранник и директор магазина.  
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Если приравнять сюжетно-ролевую игру к обучающей форме занятия с детьми, то её длительность в старшей группе, согласно нормам САНПИН, составит не более 25 минут
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INeaaroruyueckuii MOTEHIMA CHKETHO-POICBOI UTPhI B
coumanuszauum peGeHka.

0 Jlio6ast C1oKeTHO-Po/ieBasi UIPa NMeeT KO/UIEKTHBHBIN XapaKrep;

Hrpa crponrcs no npeasapurenbHoii JOTOBOPEHHOCTH, KOTOpast
00Cy)KAACTCSs1 KOJUIEKTUBHO M IIPUHMMAETCs IPYNIOii JeTeii;

O [MpakTn4ecky Bce CIOKETHO-PO/eBbie NTPbl CTPOATCS Ha
renepHbIX Pasinyuusx, NPUHATLIX B 0G1ecTBe;
0O CnonranHas CI0KeTHO-pOjIeBasi UTPa BO3HMKAeT M yNnpaB/siercs

naepom
(B MJIagLIeM BO3pacTe — MeJaroroM, B CrapiieM peGeHKOM-Iugepom,
BXOASILUMM B KPYT NPEANOYNTAEMbIX);

0O Bosumkaiomye KOHQIMKTHbIE CUTYaLUH, IIPH PAMOTHOM
eJarorn4eckoM PyKOBOACTBE CTAaHOBSITCS 0Opa3soBaTeibHbIMU
3aja4yamMu 1o npuoGpeTeHnIo HaBbIKOB PelieHus NPOOIeMHbIX
CHTYaLMil;

O Ycnex urppl 3aBUCHT OT JIMMHOCTHBIX Ka4ecTs M
KOMMYHMKaTMBHBIX YMEHMH Ka)KAOro y4aCTHUKA MIPbI.

0 Yepes CIOXKETHO-POIEBYIO UTPY MPOMCXOANT oOOrauenye
JKM3HEHHOTO OMbITA AeTeil, PAa3BUBAIOTCsl HABBIKH
caMOOpranusaluM, TBOpYecKas NHNINaTHBa;

0 Ciokerno-ponesas urpa $popMHUpyeT Takne Kadyecrsa , KaKk
4yTKOCTD. JJoGpoTa, pazsusaer O0INTEALHOCTD, B3aNMOMIOMONLL.
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Meroauka MpoBEeACHHS CIOKETHO-
POJIEBOH HIpbI

U BBIGOD HrpbI (KpAaTKOBDbEMEHHAS HIIH JITATENbHAS )

[l paspaboTka ruIaHa Urpbl (CIOKET, POJIH, COJEPIKAHHE
poiett)

U o3HaKOMIICHHE [eTel ¢ IUIaHOM HIPbl H COBMECTHAS
ero gopaboTKa /B cT. U noar.rp./

U co3gaHue Boo6pa>1(aeM0171 CHUTYyallHH.

U pacnpenenenne posei.

[l Hauamo UrpsL(UTOGB Urpa GbLIA HHTEPECHON H
IJINTEIbHOM, TO B HayaJle UIPhl IJIABHBIE POJIH
pacrpeessioT MeX/1y aK THBHBIMH JI€TbMH C
Pa3BUTBIM TBOPUECKMM BOOOPaKEHUEM)

U coxpaHenre UrpoBOH CHTyaluH

U saBepuenune urpsr.
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Memooduka npuMeHeHUsl CIOXXemHo — poJsiesol
uepbI:

Bbi6op urpbl.
Meparornyeckast paspaboTka naaHa urpbl.

O3HakomeHue ,D,ETeVI C nN1aHOM Urpbl n
COBMeCTHas ero ,u,opa60TKa.

Co3sfaHne Boo6paxkaeMoii cutyaLny.
Pacnpegenerue porneii.
Hauano urpsl.
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® | aTan: npegsaputensHas pabora (YTeHne
XYNOKECTBEHHOM IMTEPATYPbi, PACCMATPUBaHME
WANKOCT Paumin, (poTorpagmii, s3KcKypeun, beceasl,
OTrafbiBaHMe 3arafiok U T. n.)

® Il aTan: co3naHue UrpoBoi 06CTAHOBKM, BHECEHUE
aTpUByTOB, HOBLIX MTPylLIEK M NPEAMETOB,
npeaMeToB-3aMecTuTeNel, PaccMaTpusaHe ux,
W3rOTOBEHME AEThMU NPEMETOB-3aMecTuTene,
MIPYWeK-CaMOAENOK, NOAENOK, 06yyeHue UrpoBbiM
[EACTBASIM C HUMK.

® |1l aTan: obyyeHne poneBbIM JEACTBUAM, PONEBOMY
Manory, pacnpesieneHye poneii, pasbirphiBaHye UFpoBbIX
3MN130/108.

® |V aTan: camocrosTenbHasi Urpa ieTed, pacumpenue
ClOXeTa urpbl.
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