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Тема: «Использование цифровой лаборатории «Наураша в стране Наурандии» в исследовательской деятельности с детьми старшего дошкольного возраста».

Цель: знакомство педагогов  с возможностями  детской цифровой  лаборатории «Наураша в стране Наурандии»
Задачи:
· заинтересовать педагогов новой информационной технологией;
· сформировать у участников мастер – класса мотивацию на использование данного опыта в воспитательно-образовательном процессе.


Теоретическая часть
Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования ориентирует нас на создание условий, обеспечивающих поддержку инициативы и активности детей в разных видах деятельности, признание ребенка полноправным участником образовательных отношений
Учитывая стремительное изменение окружающей среды ребенка, нам удалось пополнить развивающую предметно-пространственную среду специальной детской цифровой лабораторией «Наураша в стране Наурандии». Возможно, не раз Вас ставили в тупик эти непростые детские вопросы: «Почему магнит притягивается к холодильнику?», «Как появляется свет в лампочке?», «Где живёт электрический ток?», «Почему тает мороженое?». Как в наше время рассказать ребёнку о таких понятиях как температура, свет, звук, магнитное поле, электрический ток и т.д., чтобы это было увлекательно, познавательно, грамотно и с научной точки зрения.
«Научные развлечения» придумали увлекательную, а самое главное – доступную для детей Детскую цифровую лабораторию «Наураша в стране Наурандии».
Мальчик Наураша - маленький гений, исследователь и конструктор, ровесник игроков, увлеченный желанием познавать, мир перенесет игроков в удивительную страну Наурандию - Цифровую Лабораторию, где с помощью датчика "Божья Коровка" дети проведут исследования множества природных явлений, узнают и почувствуют то, что нельзя увидеть глазами.

 Детская цифровая лаборатория «Наураша в стране Наурандии» состоит из 8 лабораторий, каждая из которых посвящена отдельной теме.
•	Температура
•	Свет
•	Звук
•	Сила
•	Электричество
•	Кислотность
•	Пульс
•	Магнитное поле
Изучение предложенных тем может проводиться в любом порядке. Однако рекомендовано начинать с наиболее знакомых детям величин: температура, свет, звук и т.д.

В составе комплектов по всем темам имеются:
•	Датчик «Божья коровка», имеющий соответствующую теме физическую величину;
•	Набор вспомогательных предметов для измерений;
•	Сопутствующая компьютерная программа;
•	Брошюра с методическими рекомендациями по проведению занятий и объяснением настроек компьютерных сцен.
Каждое занятие состоит из 5 этапов:
•	постановка проблемы
•	актуализация знаний
•	выдвижение гипотез - предположений 
•	проверка решения
•	введение в систему знаний
Способы работы с лабораторией: 
 работа педагога с группой детей (возможность разбивать на подгруппы); 
 дети проводят эксперименты самостоятельно или парами. Часть заданий построена на сравнении показателей, полученных в ходе проведения эксперимента. 
 возможность работы в «свободном режиме»: педагог реализует собственную программу с помощью Цифровой Лаборатории; 
 возможность настройки индивидуальной последовательности заданий внутри игры; 
 возможность повторить эксперимент
С помощью данной лаборатории реализованы ряд проектов и занятий с дошкольниками:
- «Органы чувств», «Правильное питание. Полезные и вредные продукты», «Солнце, воздух и вода - факторы закаливания», «Сердце - главный орган кровеносной системы. Пульс», «Развитие растений, условия, необходимые им для роста и развития», «Свойства и состояния воды. Изучение свойств снега и льда», «Солнечный свет. Солнце - источник тепла и света»;
-исследовательский проект «Весёлый огород». Цель нашего проекта выращивание овощей в комнатных условиях.  
Организация образовательного пространства с помощью цифровой лаборатории обеспечивает различные виды деятельности детей дошкольного возраста: игровую, познавательную, исследовательскую и творческую активность всех воспитанников. Наблюдения, измерения, сравнения в процессе игровых заданий и экспериментов помогут обогатить жизненный опыт детей.

Фрагмент как дети работают в лаборатории «Сила»
ВИДЕО 1 часть
      Работая в цифровой лаборатории, ребенок приобретает навыки общения, умение договариваться; учится сопереживать неудачам и радоваться успехам других,ребенок получает бесценный опыт: ставить перед собой цель и достигать её, совершать при этом ошибки и находить правильное решение, делать выводы  
ВИДЕО 2 часть
Использование интерактивного оборудования погружает дошкольника в образовательную игровую атмосферу, в которой он учится различать условную и реальную ситуации, приобретает навыки соблюдения правил и социальных норм. Это те качества, которые определены целевыми ориентирами на этапе завершения дошкольного возраста. 
























